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Termin: 2009
Ilo$¢ uczestnikow: 10 — 60
Lokalizacja: Fort Chrzano6w — Warszawa, Poligon — Gliwice, Dowolne miejsce na ternie Poski

IncentiveTrip.pl

1. HAIRMONOGRAM

PRZYKEADOWY HARMONOGRAM

DZIEN 1

10:00 — Przyjazd, oficjalne przywitanie,

10:25 — Turniej strzelniczy

11:25 — Rozpoczgcie imprezy paintballowej,
14:00 — Ogtoszenie wynikoéw, rozdanie nagrod,

14:30 — Oficjalne zakonczenie.
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2. MIEJSCE IMPREZY

Dowolne miejsce wybrane przez Panstwa na terenie calej Polski.

Roéwniez mozecie Panstwo scedowac na nas obowiazki znalezienia hotelu, miejsca imprezy oraz
kompleksowej organizacji ustugi.

Firma Incentivetrip.pl posiada przedstawicielstwa, zaplecze sprzgtowe oraz wlasne tereny
w Gliwicach (Poligon — ok 30ha), Warszawie (Fort Wojenny ok. 21ha), Bydgoszczy oraz
wspolpracuje z wieloma Hotelami 1 Osrodkami Wypoczynkowymi.

Dzigki temu JesteSmy w stanie dojechac praktycznie do kazdego miejsca w Polsce, bez zawyzania

kosztéw dojazdu.

Stuzymy nastepujaca dziatalnoscia:

e www.incentivetrip.pl

e www.paintball.pl

e www.paintball.com.pl

e  www.itrip24.pl

e  www.odpoczywaj24.pl

e www.campery24.pl

Sprawdz, przekonaj si¢ i skontaktuj z naszym najblizszym oddzialem:
* WARSZAWA: Tel/fax.: 22 435 89 94 do 95; kom.: 667 665 955;

email: warszawa(@paintball.com.pl
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3. ATRAKCJE — Fabuta zabawy,

Impreza skierowana jest zarowno do bardzo licznych jak i mniej licznych grup.

wMilitarne Manewry”

Byto cicho i ciemno, jedynie szum wiatru i niepokojqce lopotanie flagi na wietrze moglo zdradzac,
iz w kazdej chwili moze dojs¢ do kolejnego ataku. Wiekszos¢ druzyny juz spata, tylko co nieliczni byli w
stanie czuwac. Zanim jeszcze poszli spaé, kapitan powtorzyt ,,To moze by¢ nasza ostatnia szansa”.
Jednak nikt nie spodziewal sie tego co nastqpito...

Uczestnicy dostaja bron paintballowa. Wychodza w teren, zadaniem ich jest dotrwa¢ do konca.
Kazdy stracony zawodnik zmniejsza szans¢ na zwycigstwo. Ilo§¢ misji uzalezniona jest od jakosSci
przygotowania.

Zanim wyruszysz do walki przechodzisz trening bojowy. Bedziesz ¢wiczyl umiejgtnosci
strzeleckie na stanowiskach:

» Karabinek pneumatyczny — zdobywasz punkty, ktore beda Tobie i Twojej druzynie potrzebne do
zdobycia zwycigstwa.

* Luk —ilo$¢ strzat jest ograniczona, a odleglo$¢ do tarczy, wbrew pozorom catkiem duza.

* Aby nie wejs¢ na ming, ¢wiczysz si¢ w wykrywaniu wszelkiego rodzaju min, im wigcej
znajdziesz, tym mniejsze szanse na to, iz trafisz na nie pozniej.

* No i ostatnia proba, strzelanie z AK-47 ,, Kaltasznikow” - to ostatni sprawdzian przed walka....

TERAZ JESTES GOTOWY — ZYCZE TOBIE ABYS WROCIL CALY...
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3. ATRAKCJE

PAINTBALL:

Glowna atrakcja sa rozgrywki paintballowe, w ktorych decyzje podejmuje sig¢ szybko i
zdecydowanie. Gra ta uczy prawdziwej wspotpracy w grupie. B
Uczestnicy wyposazeni zostang w mundury, maski ochronne oraz
markery na kulki wypeknione farba. Zapraszamy do gry w bardzo |
urozmaiconym terenie.

PRZYKEADOWE SCENARIUSZE PAINTBALLOWE
»Eliminacja przeciwnika”

Gra polegajaca na zapoznaniu si¢ z gra paintballowa
(dotyczy si¢ to przede wszystkim o0sob, ktére graja po raz
pierwszy) badz na zapoznaniu si¢ z polem gry. Kazda druzyna ma
swoja baze, z ktorej zaczyna scenariusz. Nie mozna pozwoli¢ przeciwnikowi na wczesniejszej
; » ‘rozbieganie’ si¢ po polu.

.8 Scenariusz trwa ok. 5-10 minut, wygrywa druzyna, w ktorej zostaje wigcej
; ‘nie trafionych’ zawodnikow.
" Jest to najprostszy wariant gry, a jak to bywa w praktyce: najprostsze
- znaczy najlepsze :) Miejsce gry: wyznaczone przez prowadzacego

»Obrona wzgérza”

. Dwie druzyny. Jedna broni flagi umieszczonej na wzgorzu, druga
~ musi ja zdoby¢. Aby role byly wyréwnane broniacy maja okrojone pole,
- natomiast atakujacy moga gra¢ na calym polu. Gra konczy si¢ w momencie,
gdy atakujacy zdobeda flagg, badZz broniacy wystrzela intruzow. Miejsce
_ gry: wyznaczone przez prowadzacego

. »Capture the flag”

Dwie druzyny. Kazda jest w swojej bazie. Po $rodku ktorej jest flaga. Gra polega na tym, aby
zdoby¢ flage i odeskortowac ja do swojej bazy. Osoba, ktora zabierze flagg 1 zostanie trafiona w trakcie
uciekania, musi odlozy¢ flage w miejscu gdzie bylo trafienie i zej$¢ do bazy, a gra toczy si¢ dalej. Z tego
wzgledu, Ze sa to dosy¢ szybkie gry, gramy 3 mecze. Druzyna, ktora wygra wigkszo$¢ — wygrywa.

Miejsce gry: wyznaczone przez prowadzacego

wlency” (nowy scenariusz!)

W grze udzial biora dwie druzyny. Zadaniem kazdej z
druzyn jest wzigcie do niewoli 4 jencéw i doprowadzenie ich do
swojej bazy. Jencem zostaje osoba ktora jest trafiona w rece albo
nogi. Trafienie w korpus Iub glowe traktowane jest jako
wyeliminowanie. Statut jenca jest $cisle okreslony. Zawodnik,
ktory zostaje jencem musi usia$¢ na ziemi i trzymac si¢ jedna
reka za glowe. Nie moze si¢ poruszad, ani strzela¢. Jezeli dotknie
go atakujacy to musi podazy¢ za nim do bazy przeciwnika. '
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Zawodnik eskortowany musi mie¢ rgke na glowie aby si¢ odrdznial od osoby eskortujacej go. Jeniec
moze zosta¢C oswobodzony w dwojaki sposdb: przez
wyeliminowanie eskorty 1 dotknigcie przez swojego gracza lub
przez odbicie go z bazy przeciwnika (rowniez dotknigcie przez
swojego gracza). Gra konczy si¢ gdy jedna z druzyn pochwyci
4 jencow i odprowadzi do swojej bazy. Miejsce gry: wybrane
przez prowadzacego

»Akcja ratunkowa”

Gra polegajaca na odbiciu zakladnika. Dwie druzyny.
Jedna 7zla (terrory$ci) porwala zakladnika, druga dobra
(antyterrorysci) musi odbi¢ zaktadnika. Gra na czas ok. 10 min.
Jezeli druzyna ratunkowa nie zdazy odbi¢ biedaka to
przegrywa. Zaktadnik nie moze porusza¢ si¢ az nie zostanie
dotknigty przez antyterrorystg. Do tego czasu nie wolno
terrorystom strzela¢ do zaktadnika. Zaktadnik jest uratowany jezeli nie tknigty powrdci do swojej bazy,
ktora miesci si¢ w matym budynku. Miejsce gry: wyznaczone przez prowadzacego

»Staliningrad”
Zawodnicy staja na przeciw siebie w odleglosci ok. 30 metréw, formujac zwarty szyk. Grupy
: . oddaja do siebie salwy na przemian. Przed kazda salwa grupa
przesuwa si¢ o krok do przodu. Wygrywa druzyna,
) ktora...zostanie na polu [ Jest to gra na sam koniec, dla
wystrzelenia reszty kulek.
Miejsce gry: droga przy budynku

”Polowanie na Pana Mlodego”

Gra dedykowana dla
gospodarza wieczoru kawalerskiego.
| Pan Mtody (moze byé wraz ze

swiadkiem) wchodzi do budynku. Jego | 5 §5
zadaniem jest przebiegniecie catej dtugoéci bunkru. Z miejsca A do miejsca B |
(poczatek 1 koniec budynku). Pan Mlody ubrany jest w kolorowa kamizelke, nie
ma markera. Zadanie utrudniaja mu
towcy, ktorzy maja resztki kulek.
¢ Nie moga przekroczy¢
wyznaczonej linii przed
budynkiem. Zadanie jest proste: im lepsza zabawa tym
lepiej :) Miejsce gry: wyznaczone przez prowadzacego.

Rozgrywki prowadzone sq przez doswiadczonych
instruktorow min. Mistrzow Polski w paintballu lesnym
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STANOWISKA MILITARNE
LUCZNICTWO
Precyzja, pogodzenie sity naciagu i rozluznienia z odlegtoscia do stomianej tarczy, sa punktowane na
tym stanowisku. Nie jest tatwo trafi¢ w koto o $rednicy 80 cm. Zawodnicy, oczywiscie oprocz
zdobywania punktow, dowiedza si¢ jak trzymac tuk, aby skutecznie trafia¢ do celu.
Zadanie: Trafi¢ do stomianej tarczy, jak najwigcej razy, z odlegtosci 20 m,
Pamietaj: Umiejgtny naciag cigciwy fo czesé sukcesu!

KARABINKI PNEUMATYCZNE

Zawsze znajdzie si¢ grupa osob, u ktorych koncentracja i uwaznos¢ stanowi domene. Na tym
stanowisku, nie tylko éwiczymy swoje zmysty, rdwniez sprawdzamy swoje umiejgtnosci aby zdobyé
kolejne, cenne punkty. Tym razem bedzie mozna sprawdzi¢ si¢ na karabinkach pneumatycznych Slavia
oraz BMK.
Zadanie: Dostajesz tarcze, zdobadz jak najwigksza ilos¢ punktow,
Pamigtaj: Stanowisko wymagajace trzezwego spojrzenia. Im wigcej zdobytych punktow, tym wigksze
szanse na zw i
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STRZELNICA ASG

Trzymajac w reku replikg znanego Kalasznikowa (AK-47) 1 jednocze$nie oddawac serie strzatéw do
celu, jest nie lada wyzwaniem.
Zadanie: trafi¢ do celu,
Pamigtaj: Replika broni, uzytkowana niezgodnie z zasadami bezpieczenstwa, moze by¢ niebezpieczna.

WYKRYWACZ METALI

»daper Myli si¢ nie jeden raz”. To nowa formula mtodych poszukiwaczy. Tym razem zabawimy si¢
w poszukiwanie zaginionych skarbow. Czy to beda stare puszki, czy moze monety badz stare metalowe
gwozdzie, a moze, uda Wam sie znalez¢ prawdziwy niewybuch? (policja i brygada saperow
gwarantowana:). Nie ma to znaczenia, odkrywanie nowych znalezisk jest frajda jakiej nie daje zadna
praca w biurze. Bedziesz mial okazj¢ sprawdzi¢, jak, oprocz obstugi wykrywacza metali, radzi¢ sobie z
uplywajacym nieubtagalnie czasem.
Zadanie: Poradz Sobie z odkryciem jak najwigkszej ilosci ,,skarbow”,
Pamigtaj: Praktyka czyni Mistrza. Z czasem bgdziesz mogt znalez¢ wigcej.
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4. WARUNKI

Cennik

Mamy nadzieje, iz grajac fair-play pokonasz nie jednego szkodliwego wroga oraz

bedziesz sie Swietnie bawit.

CENA ATRAKCJI
Koszt netto | Koszt brutto
(PLN) (PLN)
24.6 30
12,3 15
81,15 99
8,2 10
ATRAKCJE DODATKOWE
23,8 28,0
720,0 878,4
360,0 439,2
0,43 0,53
0,86 1,05
CATERING MILITARNY — NOWOSC!!
35,0

PAMIETAJ:

* Minimalne kwota zamowienia: 600 zt (np. 10 oséb po 200kul, badz 6 oséb po 500kul),

» Cena moze ulec zmianie, w przypadku nietypowego zamowienia,

» Zestaw paintballowy obejmuje: mundur, maska, marker paintballowy, butla CO2
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5. JAK ZAMOWIC IMPREZE?

Do maniminum ograniczyliSmy formalnosci.

Aby zaméwi¢ imprezg wykonaj nastgpujace kroki:

1. Wyslij emaila na adres: warszawa(@paintball.com.pl

z nastgpujacymi informacjami:

. Data imprezy,
. [lo$¢ uczestnikdow / Tlos¢ kul na osobg badz na cata grupe,
. Stanowiska strzelnicze: Tak/Nie, ktore?
. Miejsce imprezy: Wskazana przez Panstwa lokalizacja,
. Telefon kontaktowy.
2. Po otrzymaniu emaila dostaniesz od nas potwierdzenie terminu w ciagu 12 godzin, badz

propozycj¢ innego.

Mozesz negocjowaé w zaleznosci od ilosci wybranych atrakcji oraz ilosci uczestnikéw. Promocje
nie lacza sie.
Zadzwon: i pozwol Nam sie wszystkim zaja¢,

tel. kom.: +48 667 665 955: warszawa@paintball.com.pl

Zapytaj co jeszcze dobrego mozemy dla Ciebie zrobic.

Zespot Incentivetrip.pl
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6. COJESZCZE ROBIMY

1. W zakresie atrakcji dziennych:
Ziemia
* teambuilding, Deskorolki spalinowe, mini motocykl
* Techniki linowe: zjazd linowy, wieza, most linowy
* Lucznictwo, Karabinki pneumatyczne, Wykrywacze metali
* QGry i zabawy motywujace zespot i uczace wspotpracy
* Atrakcje dmuchane: Goéra wspinaczkowa, Sumo, Zorbing, Gigantyczne pitkarzyki i inne
Woda:
* Narty wodne, Skutery wodne, Motoréwka, Pumpbike, Windsurfing
» Nurkowanie, Poduszkowce, Zeglarstwo
* Rafting, Kajakarstwo gorskie, Hydrospeed i wiele innych
Powietrze:
* Lot balonem, Skoki spadochronowe, Loty szybowcem

2. W zakresie atrakcji wieczornych:
* Kasyno
* Impreza Hawajska
* Pokazy barmanskie
*  Wieczor szkocki
* Impreza w stylu kowbojskim i wiele innych

3. W zakresie wypoZyczania pojazdow:
e Quady Suzuki LT 160, oraz Honda TRX 250 i TRX 350

* Samochody terenowe Suzuki Samurai

* Campery
ZAUFALI NAM

Dzigki nietuzinkowej ofercie, zaangazowaniu, mitej 1 fachowej obstudze zdazyli zaufa¢ nam
klienci tak znamienici jak: Microsoft, AMD, Pronox S.A., Gigabyte Technology, Artman S.A, Polcard
S.A., Videojet, ATi, ASUS, Intel, PZU S.A., Ford, Bank BPH, Softbank, Simens, Vatenfall, NG Bank
Slaski, Beng, Control Process, HBO, Elektromag, Zinplast, Legrand.

ING . w) PRONGK:. p legrand’

L
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,,CATERING WOJSKOWY — NOWOSC!!”

Wysitek, zmegczenie i objawy wyczerpania, oprocz dobrej zabawy sa nieodzownymi aspektami
wszelakich imprez outdoorowych. Dlatego, bgdac na imprezie
odzyskaj sity, zaczerpnij nowej energii a przedwszystkim posmakuj
jak odzywny 1 wielosktadnikowy jest wikt wojskowy, wtasnie po to
przygotowaliSmy specjalng oferte kateringowa.

Begdziesz mial niecodzienna okazjg¢ sprawdzi¢ jak odzywiaja
si¢ zolierze w warunkach bojowych i sam do§wiadczysz ile energii
zawiera prawdziwa racja zywnosciowa, a wojskowa musi by¢
pozywna.

Dostaniesz Wojskowa Racje Zywnosciowa ktora zawiera
- " wystarczajaca ilo$¢ kalorii, niezbednych witamin i mineratéw, abys$
po jej spozyciu dalej z nowa sita wrocit do zabaw.

Racja zywno$ciowa typu wojskowego przeznaczona jest dla jednej osoby. Kazda z racji jest
oddzielnie pakowana w wodoodporng torbg foliowa 1 termozgrzewalnie zamykana.

POSILEK SPOZYWANY JEST NA CIEPLO!
Sklad racji zywnosciowej:
- wolowina w sosie mysliwskim 400g — 1szt;
- suchary specjalne SU-1 - 1op;
- baton owocowy- 1szt;
- rodzynki - lop;
W innych zestawach znajdziesz: leczo pieczarkowe z kietbasa, indyk w sosie domowym itd.

Akcesoria dodatkowe:

- cukierek z ekstraktem kawy - 1szt; cukierek z witaming C - 1szt;

- guma do zucia - 1szt; dzem owocowy - lop;

- ekstrakt kawy natur. - 1szt; cukier - 2szt; herbata instant - 1szt;

- tyzka jednorazowa - 1szt; torebka foliowa - 1szt;

- serwetka nawilZona - 1szt; papier toaletowy;

- zestaw do podgrzewania ESBIT ( 3szt. x 7g paliwo state, podstawka,
zapatki 1 op. ), uchwyt do puszki 1 szt

- 801 - Iszt; pieprz - 1szt;

- oranzadka w proszku - 1op;

energia calego zestawu: 1584.23 kcal

Koszt netto (PLN) | Koszt brutto (PLN)

28,7 35,0
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